
 

 

 

 

 

 

音频处理器 

 

中 文 说 明 书 
 

 

 

 
www.bwbroadcast.com  

 

   



 

ᶑᶢ 
 

Ю ᶑᶢ ᴿ̆BW Broadcast ұ ғ ч(2) Ԉᾃ ӊ ἷ֒аֶ 

⁸ᴐ ᴐ  ᶑ Ȃ ӊ ᶑᶢ ᾃ ұ / а

ӊ ̆ BW Broadcast ᴐ  У ᶢ ӊ Ȃ 28



 

ὲ ӝ̂ ̃ Ԇ BW Broadcast ᴐ ֗ᴉᶑᶢ Ȃ 

 

 

ᴳ BW Broadcast ᵏ ᶑᶢ ╘ ғ̆ ҂ Ȃ ֗ᴉ ᾳЮ B̆W Broadcast

֗ а ӊ ֓ḣȂ 

 

ὲ ᶑᶢ ‾  

ᶑᶢа   ⁸ ᴿ ғ ‾̆ ὲ ֗ᴉ

‾Ȃ ᶑᶢ ̆ ⁮ ᶑᶢ ᴿ Ȃ 

 

ὤ  
 

̔ѝҩ῏   ̆а Ȃ ᶢ ֒ ᾃȂ ӝ ╘Ȃ 

 

̔ѝҩ῏   ̆а ѐ Ȃ 

 

а   ᴉ ̆ ᴔ ᾃ —— Ԉ   Ȃ 

 

а   ᴉ ̆ ᴔ ᴐ Ȃ ᴐ ᾊȂ 

 

ὤᴳ ̔ ᴐ Ѯ₥ ὤ ᴐ Ȃ 

 

ᶑ ԇ̔ ὤ ᴐ ᶑ Ю Ԉᴐ Ȃ 

 

̔ Э ᴐᴳ ѐ Ȃ 

 

̔ ᴐᴳ Ȃ 

 

 

 а ᴳ ̂ᴿ ȁ ȁ ȁ ̆ Уэ Ю ̆

Ȃ̃ а ѐ̆҂а ᴇ ᴇ ЭȂ 

 

 

 ᴁ Ȃᴿ ̆ а ȁ נ ᴇЭ

̆ Ҿ ̕ Уэᾃ ̆ ҉ ȁ ̆ Ҿ ֶ

╟ Ȃ 

 

̔ ̆ ȁ ẏ ȁ ὲ ⁸ ̂ꜛ ╖ Ȃ̃ 

   

̔ ⁮ ᴐᴳ ѐ Э ЭȂ 

 



 

ѝҩᴳ̔ע ע а   ̆ Ȃ 

 

ᶑ ̔ ̆ᴳ ԏа ԏЭ Ȃ ⁞

ȁᵳ   Ȃ 

 

̔ ӊ Ȃ 

 

ṃ ̔ аᴳ ̆ ӱ Э   Ȃ 

 

ᴇ ᴇ ὡ̔ ⁞Ὧ ᴇ ᴇа ӱ ὡ ὡ⁮ Ȃ 

 

ᶢ ̔   ԈЮ ᾳ ̆ ᶢ ӝ ᶢ̔ 

 π ̕ 

 π ᴇ ὡ ᴇ ὡ ̕ 

 π ѐ̕ 

 π ᴐ   ̕ 

 π Ȃ 

   

ᶢ̔ а а ᴐ ᶢȂ ὲ ᶢ ᶢӝ Ȃ 

 



 



 

3. DSPX Ӯ 
 

BW DSPX УԆ ᶕ ̆ ұ AM Ȃ 

 

DSPX У ⁸ Ȃᴳ DSP ̆DSP ѝ… Уэ

ӑ ѐ ᵏ ╒ έȂ 

 

DSPX У ̆ ἷ ֒Ȃ ᴳ

DSPX



 

4. DSPX ԍ  

DSPX 182 э LED ̆ ᵏҩа IO Ȃ 

 

IO  

ὡԍ ὡ Ȃ ὡ ̆ԍ ֶ DSP ⱶᴃȂ⅔ LED Ԇ ҩ A/ 

D ⅔ ̆ Ҿ LED ֗ᴉ ᾳЮ аӑ̆ ӑҩ‡ DSPX ὡ ⁸Ȃ 

 

 ԍ Ԇ э  ‍ ԈЮ Ȃ     ̆ зб נ

    ֗ᴉὯ Ȃ 

 

 ԍ ὡԍ ̆ ҩУэ ╟ Ȃ   DSPX У έ ╟

Ȃ ԏб ὡ ᴳ ὡ ̆ ԏ аֶ ⁮ LED’s ‍ ╟̔ Ḁ

LED ӑ Ȃ 

 

ᴔᴳ ҩа ⅔̆  ԍ аֶ Ҿа Ȃ ԏ ⁮ 100% ⁸Ȃ 

 

Уэ ḣᶑ ḣ ̆IO ԍ PPM  ḣȂנ

 

G/R ԍ  

῏ ԍ ῏ ў ╗ Ȃ ѝ 0dB ⁮π24dB Ԉ 2dB ѝ ᴁ̆

LED ӑ ᶑ ӑ Ȃ                             

 

У ԍ ᴇ ̆ὲ ḣ ῏ Ȃ ᴐЮ̂ ᴇ

Ԉ ת ⁮ ̆ а ᴳ DSPX ч ‍ Ȃ 

 

LEDS  

DSPX ₥ 3 э LED Ȃ 

 

̔ DSPX ѐȂ э ֶ ╟Ȃ 

 

AES/EBU̔   AES/EBU ᶕ ⁮ҩ DSPX ὡ Ȃ 

 

EDIT̔ Уэ Ȃ 

 

 

 

 



 

5.  ╟ 

1. ⁮ ЭȂ 

2. AC Ȃ 

3. / ὡȂ 

4. ὡᴐѝ ̆ ľ ὡ ľ ̆ Ԉ ” ὡĿ ѐ ⁮Ȃ

з ὡԍ Ȃ ұ ὡ̆ ľ ὡĿ ľ ὡ ⁸Ŀ̆ ὡԍ аֶ⅔ Ȃ

ԏ ⁮  ̂ ⅔ִ̃Ἴұ ⁸Ȃ ᶑ ҩ A/D

֗ᴉ ֒Ю а ⅔ Ȃ ̆ ̂ ȁ ȁ + Ȃ̃ȁ 

 

AM  ᴳ ̔ 

5̈  ̆ з   ̆Ԉ ֗ᴉ ὡ

AES/EBU ὡȂ   ⁮ AM ұ  Ȃ 

 

6̈   ̂ Ȃ̃ 

 

7̈ ⁮ľ  Ŀ ᴂ Ȃ AM ּ Ȃ 

 

8̈ ⁮ľ ὡĿ з Ȃ 

 

DR ᴳ ̂DAB/   /DRM/STRAMING̃̔  

5̈  ̆   ⁮ DR ѝ     ̆Ԉ ⁮ Э

Ȃ 

 

6̈ Уэ ̂ Ȃ̃ 

 

7̈ ⁮ ľSHELF EQĿ ⁸⁮ Ȃ э ҩ DR   Ȃ 

 

̔DAB/   /DRM/STRAMING̔ 

5̈  ̂  ⁮ AM ̆  ⁮ /streaming Ȃ̃  

⁮ AM̆   ⁮ DRȂ   ⁮ Э Ȃ 

 

6̈ Уэ ̂ Ȃ̃ 

 

7̈ ⁮ľ  Ŀ AM  ᴂ Ȃ AM ּ Ȃ 

 

8̈ ⁮ľ ὡĿ Ȃ 

 

9̈ ⁮ ľSHELF EQĿ ⁸⁮ Ȃ э ҩ DR   Ȃ 

 



 

6.  Ӯ  

ᴳ ҩУэ ȁ ⁸ ⅔ ⁮╟ Ю ȁ э ӱ ḣ῏ ⁮

Ȃ 

 

ᾳ 

‍ ҩ эў ԏ ᾰͅԈ ꜛ Ȃ 

 

INPUT: ꜛ ὡ ȁ ⁸ ᶕ ֒ ⁸Ȃ 

 

PROCESS̔ꜛ ⁸Ȃ 

 

OUTPUT̔ꜛ   ȁ ⁸ ᶕ ֒ ⁸Ȃ 

 

SCHEDULE̔ꜛ Ὧ ̂ ̃ ⁸Ȃ 

 

SYSTEM̔ꜛ ⁸̂ ̃ ⁸ ὤȂ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 

 

 

 

‘INPUT’  ꜛ ⁸ ὡ ֒ Ὧ Ȃ 

   

  ‘SOURCE’ ὡѮ   Ȃ 

 

  ‘INPUT MODE’ а ̂ ȁ ȁ ╗ ̃ ᴇ Ȃ ҂ Ӈ 

  ╒Ȃ 

                    ̔1‐4  

                                    ╟ 

                                     

                                    ḣ  

                                    ḣ  

                                    ᶑ  

                                     

                    ў ╟ 

                    B1̖2  

                    B2̖3  

                    B2̘3  

                    B3̘4  

                    L/R  

                    ⁸  

    ̔  

                      1  

                      2  

                      3  

                      4  

        ̔₥ ⁸  

                      ╟ 

                       

                      ᴂ  

                      ᴂ  

                      ѐ  

                      ѐ                                

                       

                       

                     

       

         

         

        ̔LAN  

                            IP 

                            DĜ Ὧ̃ 

                            SM̂ ̃ 

                            MA1(MAC ‍ 1) 

                            MA1(MAC ‍ 2) 

                             

          ̔Ὧұ 

                             

                             

                            ֒ 

                            ⁸  

                             

                             

           



 

 

‘ANALOGUE INPT A/D CLIP LEVEL’ DSPX A/D



 

‘RTR LEVEL’ ֭ ֒Ю ῏ ȂRTR Ԉ ѝπ4dBȁπ8dBȁπ12dBȁ

π16dB π20dBȂ Уэ ╟ ̆ ֒ ₥ 30 ῏ ╟ ḣ

а ᶢ RTR Ȃ 

 



 

 

‘ATTACK’  ⁸ AGC ̆AGC ὡ ╗ Ȃ Ԉ 1 ⁮ 

10 Ѯ ̆ע э Уэ ᴿ 100 ⁮ 30 Ȃ 

 

‘DECAY’  ⁸ AGC ̆AGC ὡ ῏ Ȃ Ԉ 1 ⁮ 

10 Ѯ ̆ע э Уэ ᴿ 100 ⁮ 30 Ȃ 

 

‘GATE THRESHOLD’ ╖ Ԉ ľ ὡĿ ᴂ ⁞ Ȃ ὡ ⁮π20

‍ 

⁮π40



 

⁸ Ȃ 

 

‘B4<3 COUPLING’  э ⁸ᾱ ҩ B3 ⁸ ‍ ̆ ⁮ B4

⁸ Ȃ 

 

э ⁸ Ԉ ⁸ ╒̆ ὡ Ȃᴂ

ἵ ѝ У Ȃ30˿ Уэ Ȃ 

 

‘L/R COUPLING’ э ᾱ ҩ ‍ Ȃ0% ὤ ̆ з ұ

Уэ Ȃ100% ᶑ ҩ ὡ ᴇ Ȃ Ԉ╗

Уэ ᴇ Ȃ 

 

‘MULTI‐BAND LIMITERS’ э ⁸ ḣԈ ₢ ḣ ⁸ Ȃ 

  ‘B1‐4’ 

     

    ‘DRIVE’  ⁸ ⁸ ╟Ȃ ╟ Ԉ ╗ ῏ ⁮ 12dBȂ 

 

   ‘THRESHOLD’  ⁸ ḣȂ ḣԈЮ̆ аֶ ῏ Ȃ ᶕ

ֶ  

   ₢῏Ȃ ḣ π6dB ⁮+6dB Ѯ ̆ע 0.5dBȂ 

 

   ‘PEAK  ATTACK’  ⁸ ⁸ ̆ ⁸ ὡ ╗ Ȃ Ԉ 1

⁮ 

10 Ѯ ̆ע Уэ ᴿ 1 ⁮ 200 Ȃ 

 

‘PEAK DECAY’  ⁸ ⁸ ḣ ̆ ⁸ ὡ ῏ Ȃ Ԉ

1 ⁮ 10 Ѯ ̆ע Уэ ᴿ 10 ⁮ 1000 Ȃ 

 

‘AVG ATTACK’  ⁸ ⁸ ḣȂ ⁸ Уэ ⁸ ⁸̆ӱ ḣ ⁸

Ȃ Ԉ 1 ⁮ 10 Ѯ ̆ע ᴿ ḣ /2 ⁮/1000Ȃ

⁸ᾱ ҩ ╟ ̆Ԉ ḣ Ѯ ᴉ ⁸ὭӎȂ 

 

‘AVG DECAY’  ⁸ ⁸ ̆ ⁸ ὡ Ю Ȃ 1

⁮ 10 Ѯ ̆ע Уэ ᴿ 200 ⁮ 5000 Ȃ 

 

‘HOLD THRESHOLD’ HOLD ╖ ὡ з ἵ ⁸ ᴂ ֭

╠῏ IM Ȃ ὡ ⁮π20dB ⁮π40dB Ḁ̆ Ԉ ȂHOLD ╖

҂ ԈὯ Ȃ 

 

‘DELAY’ ╖ ḣ Ѯ₥ ᵏҩУ Ȃ э Ԉ ῏ ̆

ұ῏ Ѯ Ȃ Ԉ ⁮ ᴿ 1

⁮ 500 Ȃ 



 

 

‘HF CLIPPING (BAND 4)’ ‍ 4 ⁸ ӱ̆ 4 ⁸ ⁮ ₢ ̂AM

̃ ₥ ⁸ ̂DR Ȃ̃ ₢ Ȃ 

 

‘B1<2 COUPLING’ ⁸ᾱ ҩ ⁮ B1 ⁸ B2 ⁸ ‍ Ȃ 

 

‘B2>3 COUPLING’ ⁸ᾱ ҩ ⁮ B3 ⁸ B2 ⁸ ‍ Ȃ 

 

‘B2<3 COUPLING’ ⁸ᾱ ҩ ⁮ B2 ⁸ B3 ⁸ ‍ Ȃ 

 

‘B3>4 COUPLING’ ⁸ᾱ ҩ ⁮ B4 ⁸ B3 ⁸ ‍ Ȃ 

 

⁸ Ԉ ⁸ ╒̆ ὡ Ȃᴂ ἵ

ѝҩ ╗ ӊ Ȃ30% ѐȂ 

 

‘L/R COUPLING’ ⁸ᾱ ҩ ‍ Ȃ0% ὤ ұУэ

Ȃ100% ᶑ ҩ ὡ ᶑ ᴇ Ȃ Ԉ Уэ

ᴇ Ȃ 

 

‘LIMITERS RATIO’ ѝ ⁸ ᴿ ⁸Ȃ Ԉ inf:1( ) 10:1 Ѯ Ȃ ᴂ

⁸ ᴿ ת⁸̆ ҂ֶּ ₢ ̆ ⁞

῏ ḀȂ 

 

‘MIXER’ Ȃ э Ԉ Уэ ᾃ ᵏ EQ Ȃע Ҿ ⁸ ⁸ У

ᾃԈ ╟ ὡ ḣ₢ ὡȂ ᵏҩУэ ⁸ ‍ Ȃ 

 



 

 

‘LOW ATTACK’ ⁸ B1π2 ₥ ⁸ Ȃ Ѭҩ‍ ⁮ү Ȃ

Ԉ 1 ⁮ 10 Ѯ ̆ע ұ ᴿ 10 ⁮ 2000 Ȃ 

 

‘LOW DECAY’ ⁸ B1π2₥ ⁸ Ȃ Ѭҩ‍ ⁮ү Ȃ

Ԉ 1 ⁮ 10 Ѯ ̆ע ұ ᴿ 10 ⁮ 2000 Ȃ 

 

‘MID  ATTACK’ ⁸ B3 ₥ ⁸ Ȃ Ѭҩ‍ ⁮ү Ȃ

Ԉ 1 ⁮ 10 Ѯ ̆ע ұ ᴿ 10 ⁮ 2000 Ȃ 

 

‘MID DECAY’ ⁸ B3 ₥ ⁸ Ȃ Ѭҩ‍ ⁮ү Ȃ

Ԉ 1 ⁮ 10 Ѯ ̆ע ұ ᴿ 10 ⁮ 2000 Ȃ 

 

‘HIGH ATTACK’ ⁸ B4 ₥ ⁸ Ȃ Ѭҩ‍ ⁮ү Ȃ

Ԉ 1 ⁮ 10 Ѯ ̆ע ұ ᴿ 10 ⁮ 2000 Ȃ 

 

‘HIGH DECAY’ ⁸ B4 ₥ ⁸ Ȃ Ѭҩ‍ ⁮ү Ȃ

Ԉ 1 ⁮ 10 Ѯ ̆ע ұ ᴿ 10 ⁮ 2000 Ȃ 

 

‘CLIPPER’ ꜛ ҩ₢ ⁸̆ DSPX AM ᴐ ḣ ⁸ Ȃ 

 

‘MULTI‐BAND CLIP DRIVE’ ⁸ ὡִұў₢ ₢ ╟Ȃ 

 

‘BASS CLIP LEVEL’  ⁸ 1 2 ₢ Ȃ₢ 6dB ⁮ 0dB̆ ў₢

  Ȃ 

 

‘BASS CLIP MODE’ ⁸ᴂ ₢ ╟Ȃ ᵏҩ ᾰ ̆ ᴳ ₢ ᴂ ᶕ

… ᴂ Ȃ ₥ ̆Ԉ╟ ⁸ᴂ ₢ Ȃ …

 УҾ ╗ ₢ ѝȂ ₢ Ԉ ᴂ ⁮ 100%⁸

̆б аἵ ᴂ ᴂ ₢ ḣ Ȃ ֶ ӊ 5

Ȃ 

 

‘MID  CLIP  LEVEL’ ⁸ 3 ₢ Ȃ₢ π12dB ⁮ 0dB̆ ў₢  

Ȃ 

 

‘HF CLIP LEVEL’ ⁸ 4 ₢ Ȃ₢ π12dB ⁮ 0dB̆ ў₢  

Ȃ 0 ⁮ 17 

 

‘HF  CLIPING’ ⁸ ‍ 4 ⁸ ₢ Ѯ 4 ḣ ⁸Ȃ 0

⁮ 17̆0 ұ 4 ⁸ ὤ ⁸̆ Э 4 ⁸ ⁸

̆ ₢ ⁸ Ȃ ⁸ 4 ⁸ ⁸ᶕ ע ╗

⁸  Ȃנ



 

 

‘MAIN



 

‘HEADPHONE LEVEL’  ₥   Ȃ ѝ 0 ⁮ 25̆ Ȃ

  ̆ з ╗ ҩ   Ȃ 

 

‘TONE GENERATOR’ ꜛ / Ὧ ⁸Ȃ 

 

‘OSCILLATOR’ Ὧ Ȃ ̆Ԉ ᶕ AM  Ȃ

ᶕ Ѯ Ȃ 

 

‘FREQUENCY’  / Ȃḣѝ 50ȁ100ȁ200ȁ400 1000 HzȂ 

 

‘AMPLITUDE’    ̆б 100% ⁸ ὯȂ ѝ 100%̆

  ұ 100% ⁸ Ȃ Ԉӱ 10%⁮ 120%̆ 10%Ȃ 

 

‘ANALOGUE  OUTPUT  LEVEL’ ⁸     Ȃ π22 dBu ⁮+14 dBuȂ э ў

OUTPUT ‍ ⁸ У ̂ ԏ ̃̆ ᵏ ѝҩᴳ  

Ȃ 

 

‘DIGITAL’  ꜛ ҩб AES/EBU   Ὧ ⁸Ȃ 

 

‘MODE’     Ȃ AM DR̆ Ԇ ҩ ⁸ ₢

₥ ⁸ Ȃ 

 

‘DIGITAL OUTPUT LEVEL’  ⁸   ḣ   Ȃ π12dBfs ⁮ 0dBfsȂ 

 

‘SAMPLE RATE’  AES/EBU     Ȃ ᵏ 32ȁ44.1ȁ48 kHz̆

ὡ Ȃ 

 

‘SCHEDULE’ ꜛ ̂ ̃ Ὧ ⁸Ȃ 

 

‘TIME’ DSPX Ȃ 

 

‘DAYPARTING ON/OFF’ Ȃ 

 

‘DP(X) ON/OFF’ Ȃ 

 

‘DP(X)’  ‎ ⁮ э Ȃ 

 

‘DP(X) START’ 



 

 

‘LED CONTRAST’ ₥ ԍ ӑ Ȃ ѝ 1/4ȁ1/2ȁ3/4 ὤӑȂ 

 

‘TRIGGER PORT’  э ̂ ̃ Ȃ Ȃ ᶕ

ᾊ ‍Ȃ 

 

‘CODE  LOCK’ э ὤ Ȃ Ȃ ᶕ ᾊ

‍Ȃ 

‘REMOTE SOURCE’  э ‟ NET/LAN ᴐѝ ⁸ Ȃ OffȂ 

 

‘LAN CONFIG’ ꜛ LAN/NET Ὧ ⁸Ȃ 

 

‘IP’  LAN IP Ȃ 

 

‘DG’ LAN ὯȂ 

 

‘SM’  LAN Ȃ 

 

‘MA1’  LAN MAC Ȃ 

 

‘MA2’  LAN MAC Ȃ 

 

‘PORT’ LAN Ȃ 

 

 ‘ABOUT’ ֒ ᶕ Ȃ 

 

‘BOOTLOAD’  ұ ұ DSPX ᾃ ֒ ֒ȂὯұᴳ ᶕ

ѐ Ȃ 

 

 

 

DSPX Э  

 

‍ Ὧұ DSPX ᶕ Ȃ э ‍ б DSPX Ȃ 

 

 

ҷэ э Ȃ Ԇ AM Ԉ ᴂ ̆ AM

ֶ AFC ᾰ̆ ᴂ ᴂ ╟ Ȃ ⁮

̆ Ὧ ⁸Ԉ Ҿ ᾰȂDSPX Ԉ ѐ

ᴂ ᾃ ᾱ э Ȃ 

 





 

 

ԏ ⁮ ֭ Ȃ ֒Ю ῏ ֶ ╟Ȃ π4 dBȁπ8 dBȁπ12 dBȁ

π16 dBȁπ20 dB ╟Ȃ AGC ѐ ⁮ Ԇ ῏

⁸ ̆ ╟ Уэḣ Ȃ ֒Ю̆ ╟ ῏ 30

эᴁ Ȃ ֒Ю̆ ╟ ῏ 30 эᴁ Ȃ

Уэ ֭ Ȃ AGC ֭ Ȃ э ⁸ Ԇ

ȂRTR ⁸ ῏ RTR ѐ ₥ Ȃ

1ȁ2ȁ4ȁ8ȁ16 32Ȃ1 ᶑ У ̆ з э ֶ

ᴂ Ȃᴿ ̆ 4 ֶ ⁮ 32 ̆ ֒Ю̆ ֭

ѝ 8Ȃ ұὲ ѐ Ὰ ⁸  Ȃנ

 

AGC Уэ Ȃ б ‍ ̆ ԏ а Э

ᴐ̆ ḣ⁮ ᴉ ע Ȃ ╖ ֶ Ѭ

ᾃᾺ ̆ зУ Ю ⁮ э Ἴ Ѯ ̆ ֶ ⁸Ȃ э

ѝ а ұ ע Ȃ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ю ẹ ҩ ұ ⁸   ⁸ᶕ Ȃ Ԉ ѝ 1 

dBȁ2 dBȁ 3 dB̆ Уэ’OFF’ Ὧ Ȃ ִ ̆ ᴳ ԏ ⁮

Ḁ Ȃ ̆ Ȃ

ᴳ ԏ ῏ ̆ ᾃ Ὰ Ҿ

ȂУע ⁮ ̆ ֶ а ╒ ̆ ֶ Ȃ 

 

ΰэ ╟ ⁸ ╠ AGC ᴐȂ ⁸ Уэᴿ ᴂ





 

Ԉ ⁮ 20 dBȂ ᴃ̆ УҾ ֶ B4 AGC Ȃ ̆ УҾ

ֳ ̆ ̆ ֶ ӑȂ 

 

УҾ ӑ ҂ Ԉ ₢ ⁸̂ ֶ ╗ Ԇ֓̃ ⁮̆ э Ȃ 

 

╗ ‍Ὧұ ẹ б AM ῆУ Ȃ 

 

Xover 

DSPX Xover Э ᴁ FIR ȂӇ ̆ ⁮ 150 Hzȁ720 

Hz 3 HzȂ Ԉ̆ ᶑ э б ῏

ὯȂDSPX ᶑ ᴁ э Ȃ э Ԉ Уэᴂ

⁮ DSPX ὡЭ ̆ з DSPX   Ȃ У ᴂ ╗

ὡ ᴿ ᴁ ᾋ ₥ Ὧ ҩȂ ֶѝ ṁ ҾȂ 

 

AGC 

DSPX AGC AGC ̆ ҩ Xover  4  Э ᴐԈ Ȃ

AGC ⁸ AGC У Ȃ ԏ҂ ӝҩ AGC ⁸ ᴳ ̆ э ֶ

⁮Ȃ ὲ ⁸аֶ У ̆ ѝ ѐ AGC ѐ ԏ ὤ

ҩȂ 

 

DSPX AGC ў чэ╖ ̔ 

1. Ԉ ᵏ ᶕ Ȃ 

2. ḣ ⁸ ⁸Ȃ 

 

ѝ Ԉ RMS ѝ ̆ AGC ԈУ ᴳ  





 

ѝУэ Ȃ 

 

̆ὲѐ Уэ ת̆ ᴐѝ ḣ

ѐ Ȃ P32 Ԉ ᴐѝ ⁸ Ȃ ḣ

Э̆…   ִ ̔ ⁸ ȁ ֶ Ȃ

̆ ԏ Ԉ э ѝ ᴐѝ ḣ ȁ ү Ѯ

עִ ᴐȂ 

 

ḣ ѝ ⁸ Ȃ ѝ 1 10̆ 1 ⁮ 200

Ȃ ḣ ѝ ḣ Ȃ ѝ 1 10̆ 10

⁮ 1000 Ȃ 

 

ԍѐ ⁸̆ ѝ ҩ ԍѐ ḣ

Ѯ Ȃ ּ̆ ⁮ ̆ ҂… ҩ ̆

Э Ѩ Ȃ ѝ ԍѐ ‍ ᵏҩ ̆

з ᴂ ̆ з ḣ ‍ ў Ȃ 

 

P33 ѐ 

 

Ԉ ᴐ ԍ ̆ ῆ ⁸ ҂ У Ȃ

̆ ḣ ῆ ת ѝ ⁸ У Ȃ 

 

ḣ а ̆ ḣ⁮ ⁸

̆ зᾱ ḣ ᴁ Ȃ 

 

Hold ᶑ  
⁸ Уэ ⁸ ṁᶑ ̆ AGC ⁸ ᴐ У Ȃ

⁸аУ ᶑ̆ ⁸ ẹ ֭ Ὧ ⁸Ȃ ᶑ

э ̆ ֶᶑ ᶑ ₥ὲ ḣȂ э Ԉ ╠῏

IM ̆῏ ̆ з ὁ ὡ Ȃᶑ Ԉ -20dB ⁮-40dB ᾃ

̆ OFF Ȃ 
 

Ὧ ̆ ԏ ⁮-32dB ת̆ ╗ ῏ ̆

ᾱұ ὡ ⁸ ╟ ᶑ ⁸ Ȃ ᴂ̆

ֶ УҾ ̆ ̆ ֶ ⁸ ӱ ⁸ УҾִ□Ȃ 
 

P33 Ю 
 

Delay  
⁸ ḣ Ѯ₥ ῏ Ȃ э ⁸

╗ ḣ ̆ а ὡ Ȃ ⁸ѝ 1 Ѯ₥Уэ

Ԉ а ̆ ұ ‎   Ȃ ̆ ᴂ



 

ὁ Ȃ ԏ 3 4 ѝ 2-4 ᴐ ̆ 3
ѝ 3-6̆ 1 ѝ 5-8Ȃ ⁸ѝ 10̆ ₥ ὡΰѱ ̆ ᶕ ҩ

1 Ԉ аֶ ὲ ֗ᴉ Эᴳ Ȃ 
 

⁸а ̆ ԏ ѝ 1 Ὧ Ȃ 
 
Band-couplings  
DSPX ⁸ἵ ԏ Ԉ῏ ̆ ⁮У Ȃ

̆ ԏ ⁸ AGC ⁸ Ȃ ̆

ԏ҂ Ԉ῏ ὡ ῏ ֗ᴉ Ȃ AGC ⁸

⁸Ȃ 
 

⁸ ⁸ҩӱУэ ԍ ὡ ԍ Ȃ ӱУэ ԍ

⁸ ὡ̆ Ȃ 
 
ᴿ ̆ ԏ 50% 2 ⁮ 1̆ ԏ ֶᶑ 1 ῏ аֶ῏

̂ ῏ ̃ 6 dB 2 ῏ Ȃ ѝ 100%
ԏ҂



 

 
The multi-band clipper̂ ⁸ ̃ 

⁸   ⁸ ḣ̆Ӱֶ Ȃ Ԉ ⁸ ľ Ŀᶕ

Ѯ₥ Ȃ а Уэ ⁸ ̆ Ȃ ԏ₥ Ὧұ

̆ ֶ Ԉ ╟ ̆ ̆ ⁸ а

⁸ э ᶕ Ȃ Ҿ Ԉ Эў ⁸̆ ⁸ Ȃ

Ҿ ̆ Юэ ԏ Ȃ 
 

⁸ Ѯ ₢ ⁸ ‾̆ ԏ ₢ ѝ Ѭ

Ȃ ҂ ԏ Ὧұ ṁ ⅔ ᾰΰѱ а Ȃ

⁸ ₢ ԏ ᵏҩ Ȃ ⁸ ⁸ ḣת

‾̆ ₢ ѝ ԏ ᵏУэ Ѭ ḣЭ Ȃ ѝ ⁸ ִұ₢ ̆ ԏаֶ ₢

̆ ѝ ὡ₢ Уэ ḣ Ȃ ԏ҂ӱ ⁸ ⁮ҩ

╗╟ ִ□̆ ѝ ԏа ̆ з Ԉа ₢ ̆ ⁸

₢ УҾȂ 
 

Ҭ╒ ̆ з₢ Ȃ ₢

̆ Ԉ ⁮ ₥ ╟₢ Ȃ ԏ Ԉ э У ̆

₢  УҾ Ȃ ₢ ̆ ԏ Ԉ ῏ ȂDSPX
₢ 3 э₢ 3 э₢ Ȃ 1 2 ╘ᴂ ₢ Ȃ 3

╘ѐ ₢ ̆ 4 ╘ ₢ Ȃᴂ ȁ ᴳ Ȃ 
 
DSPX ΰэ ⁸ ₢ ὯȂ Уэ ╟ ⁸̆а Ȃ Уэ ╟ ⁸

б ⁸Ὧ ᴐȂ0 dB ╟ Уэ ԏ Уэ ⁸ Ҭ╒

╟ ₢ Ȃ ╗ ̆ ̆ ̆

а ш ῏ ҂У Ȃ ⁸ȁ ⁸ ḣ

ḣ ֶ ₢ ╟ӊ ̆ Ṧ ₢ ╟

Ȃ 
 
э₢ Уэ ḣ ⁸̆ з Ҿ ḣ ў  ₢ ₢ Ȃᴿ ̆ ᴂ

₢ -6 dB ֶѝᴂ ̂ 1 2 ̃   У ⁸ ̆ зѝѐ

ᶑ ⅓Ю У Ȃ чэ₢ ₢ ḣ ѝ ԏ ╗⁮ ұ 50%
⁸̆ᴿ -12 dB -12 dB̆ ў₢ ᴐ Ԉṁ̆ ѝ ḣ ⁸ ₢

ṁȂ Ѭ ḣ₢  ̆ ԏ ̆ ᴳ ̆ ԏ ḣ Ө Ԉ ѝ э

ḣ₢   Ȃ ѐ̆ ў  ₢ ṁУҾ ᴐ̆ ѝ

Ԉᶑ Ȃ ₢ ᴳ



 

ᴂ ᶕ ╟ѐ ὡ ₢ ̆ IM ̆ Ȃ

⁸ᴂ Уэ ̆ѐ ╗ ѐ ὲ ᶑ ̆ ԏ῏ ҩᴂ

ӊ IM Ȃ 
 
ᴂ ₢ ⁸ᴂ ⁮Уэ ᴂ Ȃ У ᴂ ₢ ѐ аֶ

ᴂ ̆ з ӝ Ȃ 
 
ᴂ ₢ ╟̆ ֶ ⁮ ӊ Ȃ Э Ԉ ұ ҫ

ᴂ Ḯ ̆ ⁞ а ӊ ᴂ ᴂ ЭȂ э Ԉ ᴐᴂ ₢

Ȃ ᾱ ᴂ ₢ ӣѫ ̆ ӱὲ … ╗

ч Ȃ ԏУ ᴂ ₢ ̆ ѝ DSPX ᴂ ₢ Ȃ 
 

Уэᴂ ₢ ̆ ѝ”SOFT” ̆ зᴳ ₥ ⁸Ȃ₥ ⁸ ᴂ ₢ Эӊ У

₢ ╖ ̆ з ῏ ҩᴂ ₢ Ȃ УҾ Ȃ У ֫̂ ̃̆

ѝ DSPX ₥ Ԉ ⁮ ₥ ᾱ ⁸ Ȃ ү ԏ ⁮ ԏ₥

⁮ ᴂ ᾰ  ̆ ѝ а ӊ Ȃ ԏ ⁮ ᴂ ᴳ ₥

╟ ᴂ ₢ ̆ ѐ ᴂ ὡ 100% ⁸Ȃ

ᴂ ₢ ̆ а ẹ У ᴂ ת̆ Э

⁮ œ



 

⁸ֶ̆ ‍ IMD ╠῏ ̆ зֶ ᴂ ⁸ ᴂ ╟

ὡ₢ Ȃ э ⁸ ̆ ұ ⁸ ⁸ ̆

ԏ ₢ ⁮ ̔ Ȃ 
 

аֶ ⁮ ⁸ Ȃ ₢ ⁸ ̆ ԏ ₢

э Ȃ ֶᴳ ⁸ ╗ ̆ з ⁮ Ю

ᴉ ȂУ ₢ ⁸ ̆ Ԉ ₢ ╟⁮ ̆

ҩ ⁮₢ ⁸ ̆ ╠ᶑ Э Ю Ȃ 
 
Lookahead limiter ₥ ⁸  
₥ ⁸ DSPX ᵏ DR ḣ ⁸Ȃ аӨӨ Уэ У

ḣ ⁸ ȂDSPX ₥ ⁸ 3 э ᴐ̆ ע ӝ ע

Ȃ 
 

3 э э Ԉִע ⁸ ⁸ Ȃ

₥̆ ⁸ ẹ DSPX У ᶑ ᴁȂ э ү̂

̃ ̆ з Ҿ ⁸ Уэ ⁸₥ ⁸ ἷ Ȃ₥ ⁸ ὲ

ᾃ ľ̆ѻ Ŀ ү Ȃ Ҿ ḣ

̆ ұᶑ ḣ ⁸ ̆ зּר Ȃ 
 
₥ ⁸ ╟ ⁸̆ +/- 6 dB ᾃ Ȃẹ ₢ У ̆ 0 dB ᴐѝ ╟

̆ᴐѝ Ѯ Уэ ѐȂ ѝ ╗ ╟ ֶ ⁮ ת̆ ֶ IM
Ԇ֓̆ ֶ ᴳ Ȃ 

 
₥ ⁸ ҂ ѐ ѐ ᴐ ̆ Ҿ ̆

Ԉ ╟₥ ⁸ ӊ Ȃẹ ⁸ У ̆ Ԉ

Ԉᵳ ḣ ү ‍ ⁸ȁ Ȃѝҩ῏ ү ̆

ѝ 10ȁ ѝ 1Ȃ э ע ‍ ү ѐ̆ ḣ ֶ

⁸ Ȃ ԏ ₥ ⁸ э ̆ ѫ ԏ ╗ ת̆ н

╘ IM ֶ ӝ⁮ ⁞ ╟ЮȂ ԏ ү

Ԉ‍ ‍ ⁮ү ̆ ԏ ̆Ԉ ῏ ѝԆ֓̆ ѝ

ᴳ Ȃ ₥   ̆ ̆₥ ⁸ э а

Ȃ 
 
₥ ⁸ ѮУ ⁸Ȃ Э Уэ ᴂ ̆ ұ

Ȃ DSPX ̆ ΰ ̆ Ȃ Ἴ DR 
ᵏУ Ӯ̆аέ ̆   ╗ аֶ Ȃ ү̆ ╗

₥ ⁸ ḣ ⁸̆ з… Ἵ ⁸ Ȃ Ь̆ УҾ ῏ ̆

ᴂ ̂ ӝ Ȃ̃ 
 

ԏ Ԉ Ṧ э ╗ ̆ Уэ ⁮ DR Ȃ

⁸ 0 ⁮-17 dB̆ ұ ₢῏Ȃ ᴳ ᴳ ֗ᴉ ̆



 

-4dB ⁮-1dB Ѯ ₢῏ УЮ̆Ԉ

Ȃ 
 
ԏ Уэ ⁸̆ Ԉ ₥ ⁸ заֶ Ȃ э ₢ ⁸̂ᴁұ

4 ⁸ ₢ ̃ ‍ ⁸ӱ 4 ⁸ ⁮ Ȃ ұ

AM ̆ э ⁮ ₢ ת̆ ₥ ⁸ ᾳЮ̆ э

Ԉ ⁸⅓Ю ̆ з ӝУ Ȃ ᴔᴳ ╘̂AM
̃̆ Ԉᴳ ⁸ Ṧ Ȃ аᴳ ̆ ѫУ ₢

⁸̕ ᴔ ᴇ ₥ ⁸ / Ȃ 
Low pass filter ᴂ  
ѝҩ AM ּ ̆DSPX Уэ ᴂ Ȃ эᴂ

̆ У‎ ῆ̂ ̃ ᵏὤ ᶑ Ȃ ⁸ 100 dBȂ
̆ ӱ 4 kHz ⁮ 10 kHz̆ 0.5 kHzȂ NRSC 10 kHz ᴐѝ

Уэ AM ּ ̆ ѫ ⁮ 10 kHzȂѝҩ NRSC 8 kHz ‍

AM IBOC ּ ̆ ⁮ 4.5 kHzȂ 
 

ὲӹ ⁸ ̆ ᾊ ”Low pass filtering” ‍ ᴂ

ֶ / Ȃ 
 
Tilt equalization ḥ  
AM ̂ ⁞ ̃ ὡ DC DCȂ ̆  

ᶕ נ ̆ ᶕ ḥ ̆ӊ ᾰ з ᴔ ⁸Ȃ 
 
ч п ᴔ Ԉ зִעᴔ ⁸ Ȃ ᾱ ̂ ╗̃

ὡ ȂDSPX ╟ DC̆ DSPX ⁮ Ḁ̆ Ҿ

а Ȃ 
 

ѝУҾ ̆а Ҿ ̆ ѫ Ԉ Ṧḥ ̆ DSPX ᾃ ḥ

Ȃ ᴐ̆ DSPX ⁮ ̆ ⁮ ̆ з Ȃ

⁮ ȁ ѝ 50 100 Hzȁ а 50%Ȃ DC ⁮ ᶕ

 ̆ ᾃ ⁮ ̆ ḥ EQ ḥ ⁸⁮ Уэ Ȃ 
 
Tilt correction:  ḥ  
P38  
ḥ  – ḥ Ȃ ╗ḥ / ḥ ⁮ Ȃ 
P38 ѐ  

 – ̆а У ḥ Ȃ 
P38  
ḥ  – ḥ Ȃ῏ ḥ / ḥ ⁮ Ȃ 
 
Asymmetry а  
УҾ (ᴿ USA)̆ ἵ а ̂ ḣ ұ ḣ̃ ╗ ȂDSPX



 

╒ ₢ ̆ зᶑ ḣ 100% ̆₢ ḣ ⁮ 150%Ȃ а

ѝҩᶑ ḣ 100%̆ ὡ Уэ DC Ȃ ‡ DC





 

 ῏ ⁸ ḣ̆ ₢ Ȃ 
 ╗ ̆ᶑ Ȃ 
 
 Final clippers: (AM USE) 
 ῏ ₢ ╟Ȃ 
 ᴂ ₢ ⁮ Ȃ 
 ᴂᴂ ȁѐȁ ₢ ӷ ₢ ӊ ̆ ₢

Ȃ 
 ᴂ ₢ ╟Ȃ 
 ╗₢ ⁸Ȃ 
 ╗₢ ⁸Ȃ 
 
 Look-ahead limiter: (DR USE) 
 ╗₥ ⁸ ╟Ȃ 
 ῏ ̆╗ ү Ȃ 
 ╗ ̆῏ ү Ȃ 
 ⁸Ԉ Ȃ 
 
 ԏ   Эṁ ̆ ԍ Ȃ Э

ѐ чэ Ḁ̆ У ᴍ ȂУ а ̆

Ȃ 
  
More BASS 
ԏ ΰ ᴂ Ȃ 

 
 EQ: 
 ╗ Ȃ Ḁӷ ̆ ѝ ᴂ Ԉ ѐ Э ᴂ

 Ȃ 
 ╗ ḣ Ȃ 
 
 Multi-band AGC: 
 ╗ 1 AGC ╟Ȃ 
 1 AGC ̆ ⁸ Ȃ 
 ╗ 1 AGC ̆ Ȃ 
 ᴂ 1 ḣ̆ἵ ᴂ ᴂ Ȃ 
 ╗ 1 ⅓ᴍ ̆ з ⁮⅓ᴍ ⁮Уэ ᴂ Ȃ 
 ľ ⁸ ⁸Ŀ 1 AGC̆Ԉ 1 AGCȂ 
 ῏ B1<2 ⁸̆Ԉᵳ 1 ⁸̆а 2 Ȃ 
 
 Multi-band Limiters: 
 ╗ 1 ⁸ ╟Ȃ 
 1 ḣ ̆ ₢ Ȃ 



 

 ╗ Ȃ 
 1 ̆Ԉ ḣ ў ᵏ ⁸ ⁸ᶕ Ȃ 
 ῏ 1 HOLD Ὧ Ȃ 
 ῏ 1 Ȃ 
 ╗ 1 ⁸ ḣ̆ ₢ Ȃ 
 ῏ B1<2 ⁸̆Ԉᵳ 1 ⁸̆а 2 Ȃ 
 
 Bass clipper: (AM USE) 
 ╗ ₢ ╟Ȃ 
 ╗ᴂ ₢ Ȃ 
 
 Look-ahead limiter: (DR USE) 
 ╗₥ ⁸ ╟Ȃ 
 ╗ 1 ₥ ⁸ ̆ ү Ȃ 
 ῏ 1 ₥ ⁸ ̆╗ ү Ȃ 
 
 ԏ   Эṁ ̆ ԍ Ȃ Э

ѐ чэ Ḁ̆ У ᴍ ȂУ а ̆

Ȃ 
 
More TREBLE (HF)  ̂ ̃ 

ԏ Ԉ ΰ Ȃ Уѐ ᴳ Ȃ Ԉ ᵏ

20 dB Ȃ’HF CLIPPING’, 4 ‘PEAK ATTACK’  ‘THRESHOLD’ ҂ ⁸̆

⁸ ̆ ⁸₢ Ȃ 
 

ὁ ₢ ̆ ѝ ╗ҩ₥ ⁸ ᴐ Ȃ

̂AM DR̃ Ԉ ₥ ⁸ Ṧ ₢ ⁸Ȃ 
 
 EQ: 
 ╗ ̆ Ḁӷ ̆ ѝ 4 ⁸

̆ з ╗ Ȃ ⁮ ⁸Ȃ 
 
 Multi-band AGC: 
 ╗ ╟⁮ 4 AGCȂ 
 4 AGC ̆ ⁸ Ȃ 
 ╗ 4 AGC ̆ Ȃ 
 ᴂ 4 ḣ̆ἵ ᴂ ѐ Ȃ 
 ╗ 4ľ ⅓ᴍ Ŀ̆ ľ ⅓ᴍ Ŀ⁮Уэ ᴂ Ȃ 
 ῏ B4<3 ⁸̆Ԉᵳ 4 ⁸̆ за 3 Ȃ 
 
 Multi-band Limiters: 
 ╗ 4 ⁸ ╟Ȃ 



 



 

ѝ’A’ ̆ Ю ֶ ⁮ Ȃ а ’UP’ ̆ ѫ

Уэ ’LOAD’̆ ╗ ᶑ ̆ Ȃᴳ Ԉ

̆ з ⁮ Ȃ ̆

Ȃᴔ Ԉᴳ ṁУэ ԍ У ̆ ̆а ᶑ ⁮ Ȃᴔ

Ԉ ⁮ ⁮ Ȃ 
 
Saving a preset  ᶑ Уэ    P43 2 

ᶑ ⁮ ̆ Ю’SAVE’ Ȃ Ԉ ⁸ ̆

’GO’ ȂУэ ̆ Ԉ Ȃ’INSERT’ ’DELETE’
╗ ȂУ ⁮ ̆ Ю’DONE’ ᶑ ⁮ ẏ ȂὯұ ̆ᶑ

⁮ Ю У 3 У ̆ ’SAVE’ ’̆GO’ ᶑ

̆’DONE’ ὡ Ȃ 
 
Exporting a preset to a PC 
э ⁸ Ȃ 

 
Importing a preset from a PC 
э ⁸ Ȃ 

 
 

 

FACTORY PRESETS     

 
DSPX   а ѝ У‎ Ү ῆ̆ת … Ȃ…  

֗ᴉ а Ȃ ұУэ Уэ а Ȃ

Уэ  ⁮ᴔ ̆BW ╠ У Ȃ 
 
1.00 ꜛ Ю   Ȃ 
 
AM PRESETS  Ҿ ѝעִ AM ᴳ Ȃ 
 
 F1 BYPASS 
 э ⁸ AGC ѝ ᴁ Ȃ ⁸ ₢ ḣ ̆ ╟ ̆

⁮ DSPX ḣ ὡб ḣ   רּ Ȃ 
 
 F2 GENERAL 
 ѝУэ ̆ ֗ᴉ ȂὨ а  
 
 F3 GENERAL HEAVY 
 Уэ ȁ   Ȃ Ҭ╒ Ȃ 



 

 
 F4 TALK 
 ѝ Ȃעִ Ԉ ѝ Ю ᴐ Ȃ 
 
 F5 TALK HEAVY 
 Уэ ȁ   Ȃ 
 
 F6 MUSIC OPEN 
 ѝ ѳ Ȃ 
 
 F7 MUSIC MEDIUM 
 ᴇ ѳ ̆ ѐ ᴇ Ȃ 
 
 F8 MUSIC HEAVY 
 ѝԈ ѳѝ Уэ ȁ Ȃ 
 
 F9 NEWS 
עִ  ѝ ȂἹ Ȃ AGC ὤ ᴳ Ȃ 
 
 F10 SPORTS 
 ѝᴇ Ȃ ὡ ̆ ᶑ Ȃ 
 
 F11 CLASSICAL-JAZZ 
 ѝ Уэ ȁᶑ Ȃ 
 F12 LOUD 
 э ҩ Ȃ ⁸ ̆ э ╟ Ȃ 
 
HD RADIO PRESETS  Ҿ עִ ѝҩ (HD /DRM) ᴳ Ȃ 
 
 F13 HD RADIO BASS 
 ў ᴂ ľ Ŀ̆ ѐ Ȃ 
 
 F14 HD RADIO GENERAL 
 ╘ Уэὤ ᴁ Ȃ 
 
 F15 HD RADIO NATURAL 
 ᶑ Ἵ Уэ   Ȃ 
 
 
 

DSPX ⁸ 



 

 
ҩ₥ LCD ⁸ Ѯ ̆DSPX Уэ USB ̆Уэѕ УэԈ /LAN Ȃ

Ҿ DSPX ⁸ Уэ windows PC Э Ȃ э ⁸

Ԉӱ www.bwbroadcast.com Ю Ȃ 
 
DSPX ₥ Э USB Уэ USB/ѕ Ȃ Э USB ᶕ ѝ DSPX
⁸ ѕ Ȃ э ת̆ ұ ⁮ DSPX ŬSB Уэѕ Ȃ

Э ⁸ ֶ Уэ ᶕ ╟ (VCP) USB ̆ ╟

⁮ Э ̆ѝҩ USB DSPXȂVCP ╟ ꜛ ᾊ ֒

AȂ 
 

ᾊ э ‍ ⁮ѕ lan ̆ ѝ DSPX Э ѕ ₥ Э USB
У Ȃ ԏ У ‍שּ ұў Э ᶕ аУ ȂDSPX ᾃ ֒ ѕ

₥ USB У Ȃ У ᴳ УэȂ ԏчэ⁮ ֶ  Ȃ 
 
P45   
 
DSPX ֗ᴉ ѕ (RS232/USB) Ԉ /LAN ̆

ᴳ чэ ⁸ ѐ Уэ̆ ӱ DSPX ₥ Эꜛ

Э Ȃ 
 

УэԈ ̆ IP DSPX ў ̆҂ꜛ

DSPX ᴳ ȂBW ᴳ 1203Ȃ Ԉᴳ ̆ Уэ

Ȃ Ԉ ╠ Ȃ 
 
 
P46   
 
CONTROL OF THE DSPX BY RS232 or USB (SERIAL) RS232 USB(ѕ ) ⁸ DSPX 

ᴳ RS232 USB ⁸ DSPX̆ ԈЮ ̔ 
1. ᵏ ѕ ⁮ RS232 Уэ USB ⁮₥ USB  
2. ⁮ľ Ŀ ̂҂ ̃ ѕ  
3. ╟ DSPX ѳ̆ ֶ ⁮Уэ ̂ Э Ȃ̃ Э ὡѕ

COM б USB ᶕ Ȃ 
4. ὡ ̆а DSPX Ȃ ᴳ DSPX Э ̆Ӱ ὡ

Ȃ 
5.   Э ̆ ֶ ⁮Уэ’please wait’ ̆ ӱ DSPX ᶕ ȂУ

Э̆ Ԉ ⁸ DSPX ҩȂЮ ΰ ѐꜛ ҩ У ᶕ Ȃ

DSPX ⁸ ΰ ̆ ҩȂDSPX 3779Ȃ
Ԉ DSPX Э Ҿ( ᾊѐ Ὧұ ⁸ ᶕ ) 

 
NET/LAN PORT 



 

DSPX NET/LAN ̆ѝ ᵳ ⁸ȁ Ȃ 
 
CONTROL OF THE DSPX BY THE NET/LAN PORT 

ᴳ NET/LAN ⁸ DSPX̆ ԈЮ ᴐ̔ 
1. У 5 ⁮ DSPX Э RJ45 ̆ ὡ э ὡ /
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ᴐ 

DSPX ╗ ȁᶑ Ȃ   ̂ ̃̆

̂ ̃ Ȃ 

 

 

ꜛ DSPX Ȃ Ԉ U1 ⁮ U8 ѝ₥ ̆ ӱ F1 Ȃ

ᴳ ╟ ԏ ̆ ѝ ԏаֶ У   Ȃ 

 

Ю ̆а ѐ ᴉ ҂ ̆ ȁ

ᴳ Ȃ 

 

ӭ ľ ѐĿ Ȃ 

 

҂ֶ Уэ ╗ Э Ȃ э Ԉ (DEF), (TR), (DP)̆ ҾԆ

ҩ ȁ Ȃ 

 

ᴳ ̆ ֶУ ľ ѐĿ ̆ ֶ

ѐ (DEF)̆ ╗ ЭȂ ̂ ̃ ҩ ̆

ѝ(DEF) а ѐ эҩȂ чэ ⁞ Ҿ Ȃ (DP)

(TR)



 

ᶑ  

ᶑ ֶᶑ ѐ ⁮   ᴁ Ȃ Ԉа ᾗ Ȃ 

 

 

Ԉ Ȃ ⁸ 15 э ԈᾃȂ 

 

ᶑ ⁮ PC 

э   ῆ ᶑ Ȃᴔ Ԉѝ ᶑ Уэ ֒ ᴁ Ȃ ᶑ

  ̂ ̃ ̆ а ľ ѐĿ Ȃ 

 

ӱУэ PC Э╗  

э   ῆ ᶑ Ȃ Ԉ Уэ ╗ ⁮ DSPX ֒Ȃ э╗

ᴁ   ̂ ̃ ̆ а ľ ѐĿ Ȃ Ԉ╗ ⁮Уэ

Ȃ 

 

 

 

 

ᴳ ̆ а Ȃ ⁸   ԇӝ ̆

ԏ Уэ ᴳ Ȃ ⁸ 3 э ᴁ Ȃ Уэᴁ Ю ̆

ꜛ ҩ ON/OFF ⁸ȂЮ ч ᴁ ҩч 4 э ̆ӱ ҩ DSPX

ꜛ 8 э Ȃ 

 

P50 1  

 

̆ 4 э Ȃ э 3 э Ȃ ꜛ ҩ ‎ Ȃ

э ҂ ╒Ὧ ̆   ⁮Ὧ Ȃ ₥ Ὧ ̆ Ԉ

  ╟Ȃѐ ꜛ ҩ Ȃ ȁ ‍ ̆ ᴳ

ЭЮ ₥   ѐ ‍Ȃ ꜛ ҩ ̆ ‍ Ȃẹ

ұ ̆  ЭЮ Ѯ₥   ὡ ѐ ‍Ȃ 

 

P50 2  

Ԉ‍ Ԉ УэȂᴿ ̆ ѝ U1:MAIN PRESET̆ з У ѐȂ ԏ

ӱ 7AM ⁮ 10AM ⁮ F2:CHR̆ ӱ 10AM ⁮ 12PM̆ ԏ э U4:NEW PRESET̆

⁮ F2:CHR ⁮ 5PMȂ 

 

а ѝ 

DPO: F2:CHR ‐ ALL 07:00 ‐ 03:00                      ( 2̆ 7AM 3 ) 

DP1: U4:NEW PRESET – ALL 10:00 – 02:00      ( 4̆ 10AM 2 ) 

DP3: F2:CHR ‐ ALL 12:00 ‐ 05 :00                      ( 2̆ 12AM 5 ) 

 

ԈԆ ѝ 



 

DPO: F2:CHR ‐ ALL 07:00 ‐ 10:00                      ( 2̆ 7AM 10 ) 

DP1: U4:NEW PRESET – ALL 10:00 – 02:00      ( 4̆ 10AM 2 ) 

ᶑ ҩУэ ᴁ Ȃ 

 

╗ ̆ ԏ Ԉ ṁ⁮ ‎ Ȃ 

 

A/B  

чэ ̆ ѝ A B̆ᴁұ Ю Ȃ Ҿ ᴔ Ԉ ұᶑ

̆ Ȃ ֓ḣУэ ̆ Ҿ ѝ ת̆ У ṁ ֗

ᴉ ̆ Ҿ ֶ Ȃ B ̆ Ԉ ⁮ᶑ Ȃ

ᾃ̆ ⁸ ֶ ѝ ̆ Уэ Ȃ ⁮ У ̆

  A ̆ ⁸ ֶ ľ ĿȂ ֗ᴉ Ḁ̆ ⁮ᶑ ̆ ̆

ӱ ╗ ԈҩȂ 

 

A/B ̆ Ԉ Ѯ₥ Ѯ Ȃ ԏ

Ȃ 

 

 

 

 
 

ꜛ ̆ Ԉ Ȃ 

 

Э ̆ 8 э ѐ ֗ᴉУэ̆

ᴂ ╟Уэ 8 Ȃ Уэ 9 Ὠ D ̆ Ю Ȃ 

P52  

ꜛ ҩ 8 эἽ Уэ Ȃ ⁮ Э

Ḁ̆ ԏ ֶ ₥ ⁮ Ȃ ұ 1 ᴂ̆ ᴂ

э ֶ ִἼ Ȃᴿ ̆ ᴂ̆ 1 ֶ ִἼ ȂУ ӱ

̆ ֶ ⁮ Ȃ 

 

ȁ ╟ ȁ ὲ Ԉ

Ѯ Ȃ 

 

Уэ ̆ Ἴ ⁸ э ⁮Уэ Ȃ 

 

 

 



 

ὤ  
 

ꜛ ὤ ̆ Ԉ Ὧ Ȃ 

 

DSPX чэ ̆ў ὤ   Ȃ ὤ ̆ ҩ DSPX Ȃ

  ̆ ⁸ҩ DSPX   Ȃ ӝа ḣ   Ԉ

ּ а Ḁ̆ э Ȃᴿ ̆ а Уэ

⁮Уэ ת̆ ӹԏ Ԉ ᾳȂ 

 

ὤ ̆ ֶ 4 ‍ ₥ ⁸ ╟Ȃ э

ᴃᴔ DSPX Ѯ ᴃ Ѯ Уэ ѐ Ȃ 

 

DSPX   ꜛ ҩ ѝ 3779ȂУҾ   ѝ ľ0000Ŀ̆

3779   ̆҂ Ԉ УЮ Ȃ 

 

ὤ ̔ ⁮ ̆ ⁮ Ȃ ₥ Ȃ ֶ ₥

4 ‍ ╟Ȃ 

 

Ὧ ὤ ̔ ⁮ ̆ ⁮ľὯ ĿȂ ₥ Ȃ 

 

ᶢ ̔У ᴃ̆DSPX аֶἵ ̂   Ȃ̃ Ԉ

ὡ̆ Ԉ GO ὡ Ȃ а ╖̆ Ȃ ╖ D̆SPX

ᶢ Ȃ ᶢ ̆ Ȃ

ᶢ Ѯ₥ ̆DSPX ֶ Ȃ 


